
โรงเรียนสารสาสน์เอกตรา (แผนกประถม) 
ก าหนดเนือ้หาบทเรียน ภาควิชาการไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

  ปลายภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

วิชา หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน 

 
 
 

คณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
รูปเรขาคณิตสามมิต 

- - ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย พีระมิด  
- - รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด  
- - ปริมาตรของรูปเรขาคณิต สามมิติที่ประกอบดว้ย 
ทรงส่ีเหลี่ยมมุมฉาก  
- การแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบั ปริมาตรของรูปเรขาคณิต 
สามมิติที่ประกอบดว้ย ทรงส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การน าเสนอขอ้มูล 

- การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 

 
 
 
 

ภาษาไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 
เสียแลว้ไม่กลบัคืน 

-  การอ่านขอ้มลูจากแผนผงั  แผนที่  แผนภูมิและกราฟ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 15 
นิทานแสนสนุก 

- 
การสรุปใจความส าคญัและตอบค าถามเร่ืองนิทานแสนสนุ
ก 
- นิทานพ้ืนบา้น 
- การกรอกแบบรายการ 
- บทอาขยาน “เป็นมนุษยห์รือเป็นคน” 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 16 
พ่างเพ้ียงพสุธา 

- ระดบัภาษา 
- ราชาศพัท ์
- ภาษาถิ่น 
- การสรุปใจความส าคญัและตอบค าถามเร่ืองศึกสายเลือด 
- 
การอ่านและอธิบายความหมายของค าศพัทเ์ร่ืองศึกสายเลือ
ด 

วิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
แรงไฟฟ้าและพลงังานไฟฟ้า 

บทที่ 1 แรงไฟฟ้าและพลังงานไฟฟ้า 

1.แรงไฟฟ้า 



   1.1 แรงไฟฟ้าเกิดขึ้นไดอ้ยา่งไร 

   1.2  ผลของแรงไฟฟ้าเป็นอยา่งไร 

บทที่ 2 วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

1.วงจรไฟฟ้าใกล้ตัว 

   1.1 ต่อวงจรไฟฟ้าอยา่งง่ายไดอ้ยา่งไร 

2.การต่อเซลล์ไฟฟ้า 

   2.1เซลลไ์ฟฟ้าต่อกนัอยา่งไร 

   2.2 เขียนแผนภาพวงจรไฟฟ้าไดอ้ยา่งไร 

3. การต่ออุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้าน 

     3.1 หลอดไฟฟ้าต่อกนัอยา่งไร 

 
 
 
 
 

สังคมศึกษา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ 

- การใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ธรรมชาติกบัสังคมไทย 

- 
ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพกบัลกัษณะกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
และสังคมในประเทศไทย 
- ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้ม 
- 
การเปลี่ยนแปลงทางกายภาพของประเทศไทยในอดีตกบัปั
จจุบนั 
- 
ผลจากการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพที่มีต่อกิจกรรมทางเศร
ษฐกิจและสังคมของปประเทศไทยในอดีตกบัปัจจุบนั 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
ภยัพิบตัิในประเทศไทย 

- ภยัพิบตัิในประเทศไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
การจดัการทรัพยากรและส่ิงแวด
ลอ้มอยา่งยัง่ยืน 

- ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม 
- 
สถานการณ์การรักษาและท าลายทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้
มในประเทศไทย 
- แนวทางการจดัการทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งยัง่ยืน 



Grammar หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
Tenses 

- Present Perfect 
- Past Perfect + Past Simple 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Reported Speech    

- Statements 

- Question and Request 
-  Imperative 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Question Tag 

- Positive Sentence ,with Negative Tags 

- Negative Sentence, with Positive Tags 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยาการค านวณ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เกมส์มหาสนุก 

• Game Cat and Mouse 
(เกมส์เขาวงกต) 
   - การสร้าง Stage backdrop 
   - วาดเขาวงกต ก าหนดพ้ืนท่ีให้กบัตวัละครเคลื่อนท่ี (Toolbar) 
   - การ Import ไฟลต์วัละคร ต่างๆขึ้นมาเอง 
   - ตวัละคร 2 ตวัท่ีท าให้เกมส์หยุดทนัที 
   - การ Duplicate ให้กบัตวัละคร และก าหนดทิศทาง 
   - การเลอืกใชสี้ ส าหรับตวัละคร และ พ้ืนหลงั 
• Game Cat and Mouse 

(เกมส์เขาวงกต) (ต่อ) (O-NET-เงื่อนไข เมื่อ Touching 
แลว้เกิดอะไรขึ้น) 
   - การใชบ้ล็อกค าสั่งต่างๆ 
   - บลอ็ก Motion  การเคลือ่นท่ีของตวัละคร 
   - บลอ็ก Sensing 
ก าหนดการเคลื่อนท่ีโดยการใชเ้มาส์ในการก าหนดทิศทาง 
   - ค  าสั่ง Touching ในการสัมผสัสีและสัมผสักบัตวัละคร 
   - บลอ็กค าสั่ง Operators ในการสุ่มตวัค าสั่งต่างๆ 
และก าหนดค่าในการสุ่มโดยก าหนดค่าตวัเลข 
   - บลอ็ก Control ใชใ้นการควบคุมก าหนดเงื่อนไข 
   - การเล่นตลอด การสั่งให้หยุด 
   - บลอ็ก Looks  ในการซ่อนและโชวข์องตวัละคร 
• Game shooting 
   - การสร้างพ้ืนหลงั และ Import พ้ืนหลงัมาเป็น Stage 
   - การก าหนดตวัสไปร์ทหรือวตัถุในการเป็นตวัหลกัในเกมส์ 
   - การก าหนดตวัสไปร์ทท่ีท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของเกมส์ 
   - ก าหนดทิศทางในการเคลื่อนท่ี - ทิศทางของตวัละครทุกตวั 
   - การเปลี่ยน Costume ของตวัละคร และพ้ืนหลงั 



• Music on Your Mouse 
(เอฟเฟกต์ประกอบเพลง) 

(O-NET-เงื่อนไขเมือ่ Game Over) 
   - การใชค้  าสั่งบล็อกในการก าหนดเกมส ์
   - บลอ็ก Motion 
   - การใชบ้ล็อกก าหนดทิศทาง ขึ้น-ลง ซ้าย-ขวา 
   - การหมุนตามองศา และการเคลื่อนท่ีตามแกน X Y 
และรู้พ้ืนท่ีของstage เพ่ือก าหนดค่า 
   - การเคลื่อนท่ีตามเมาส์ (การเคลื่อนท่ีของตวัหลกัในเกมส์) 
   - บลอ็กค าสั่ง control เพ่ือควบคุมการเล่นของเกมส์  
   - ค  าสั่ง Game Over 
   - การก าหนดเง่ือนไข, การใชค้  าสั่งรอโดยก าหนดเป็นวินาที 
   - บลอ็ก Sensing 
   - เม่ือสัมผสักบัตวัละครให้มีการเปลี่ยนค่า Touching 
   - บลอ็กค าสั่ง Operators 
   - ใชค้  าสั่ง Pick random 
เพ่ือก าหนดให้ตวัละครหลกัสุ่มออกมาตามจุดต่างๆ ในพ้ืนท่ี Stage 
• Clone wars 
   - นกัเรียนสร้างตวัละครเป็นตวัหลกัเคร่ืองมือ paint new sprite 
   - เพ่ิมตวัละครnew sprite ตวัยิงไดค้ะแนน 
   - การสร้างเอฟเฟกตวักระสุนในการเป็นตวัยิง 
   - การสร้างปุ่มขอ้ความเม่ือเกมหยุด หรือไดแ้ตม้ 
   - รวบรวมองคป์ระกอบต่าง ๆ ในเกม 
   - ใส่บล็อกหลกัเบ้ืองตน้ในแต่ละตวัละคร  
• Clone wars (ต่อ) 
   - การใส่บล็อกค าสั่งเพ่ิมเติมส าหรับตวัละคร 
   - การเคลื่อนท่ีไปยงัทิศทางต่าง ๆ 
หรือควบคุมการเดินโดยปุ่มคียบ์อร์ด key pressed 
และก าหนดปุ่มกดท่ีใชข้ึ้นมา 
   - การใชค้  าสั่ง touching ส าหรับการท าแตม้ 
   - การ set ค่าค าสั่งใหม่ส าหรับการสร้างคะแนนขึ้นมาท่ีบล็อก 
data และการเพ่ิมความเร็วในค าสั่ง speed 
   - การเพ่ิมตวัยิงให้เพ่ิมมากขึ้น โดยบล็อก create clone 
   - ค  าสั่ง pic to random ในการสุ่มของตวัละครต่าง ๆ ในเกม  



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

• การสร้างโปรแกรมตัดเกรด 

(O-NET-เงื่อนไขของการตดัเกรดแต่ละระดบั) 

 
 
 
 
 
 
 
 

ดนตรีและทัศนศิลป์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
Activity 27 :หนา้สุนขั 

- drawingหนา้สุนขั ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Activity 30 : ระฆงัคริสตม์าส 

- drawingระฆงัคริสตม์าสตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Activity 31 :มนุษยหิ์มะ 

- drawing:มนุษยหิ์มะตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
Activity 32 : กระท่อมคริสตม์าส 

- drawingกระท่อมคริสตม์าสตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม 
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
Activity 32 : 
ของขวญัวนัคริสตม์าส 

- drawingของขวญัวนัคริสตม์าส ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม  
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
Activity 32 : 
หนา้ที่ของฉันในวนัหยดุ 

- drawingหนา้ที่ของฉันในวนัหยดุ ตามแบบ 10 ภาพ 
ตกแต่งเพ่ิมเติมตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม  
เรียนรู้ค าศพัท์เก่ียวกบัรูปทรง 3 ค า 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
Activity 6 

1.Insight Music 

2.ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรี 

1. Audi Bim Bam 
2. ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
1. The Shangri-La Conductor 
2. ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
1. Andulko, the Goose Girl 
2. ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 
1. Whatever will be, will be 
2. ปฏิบตัิเคร่ืองดนตรีตามความถนดั 

การงานอาชีพ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 - งานเกษตรคู่บา้น 
- อาหารและการประกอบอาหาร 

 



 

 

 


