
โรงเรียนสารสาสน์เอกตรา (แผนกประถม) 
ก าหนดเนือ้หาบทเรียน ภาควิชาการไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

  ปลายภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

วิชา หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน 

 
 
 
 
 
 
 

คณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 

การวดัปริมาตร 

 

- การวดัปริมาตรและความจุเป็นลิตรและมลิลลิิตร 
- การเลือกเคร่ืองตวงที่เหมาะสม 

- การคาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร 

- ความสัมพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตร 
- การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุ 
- การบวกและการลบเก่ียวกบัปริมาตรและความจุ 
- การคูณและการหารเก่ียวกบัปริมาตรและความจุ 
- โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัปริมาตรและความจุ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 12 

 เงินและบนัทึกรายรับรายจ่าย 

- 
การบอกจ านวนเงินและเขียนแสดงจ านวนเงินแบบใชจุ้
ด 
- การเปรียบเทียบจ านวนเงิน 
- การแลกเงิน 
- การบวกและการลบจ านวนเงิน 
- การคูณและการหารจ านวนเงิน 
- โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัเงิน 
- การอ่านและการเขียนบนัทึกรายรับ รายจ่าย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 

การบวก ลบ คูณ หารระคน 

- การหาผลลพัธ์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
- โจทยปั์ญหา 2 ขั้นตอน และการสร้างโจทยปั์ญหา 2 
ขั้นตอน 

 
 

ภาษาไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 
 ของดีในต าบล 

- อ่านเน้ือเร่ือง ของดีในต าบล 
- ตอบค าถามจากเร่ือง  ของดีในต าบล 
- ค าวิเศษณ์ 
- การอ่านขอ้มลูจากแผนที่ แผนภูมิ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 14.1การอ่านเน้ือเร่ืองธรรมชาติเจา้เอย 
- การตอบค าถามจากเร่ือง  ธรรมชาติเจา้เอย 



ธรรมชาติเจา้เอย - ประโยคเพื่อการส่ือสาร 
- การเขียนแสดงความรู้สึก 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 15 
เล่นค าทาย 

- การอ่านเน้ือเร่ือง เล่นค าทาย 
- ตอบค าถามจากเร่ือง เล่นค าทาย 
- ส านวน 
- การใชพ้จนานุกรม 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 16 
บนัทึกความหลงั 

- การอ่านเน้ือเร่ืองบนัทึกความหลงั 
- ตอบค าถามจากเร่ือง บนัทึกความหลงั 
- เคร่ืองหมายวรรคตอน 
- การบนัทึกเหตุการณ์ประจ าวนั 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
ธนูดอกไมก้บัเจา้ชายนอ้ย 
(วรรณคดีล าน า) 

- การอ่านเน้ือเร่ืองธนูดอกไมก้บัเจา้ชายนอ้ย 
-ท่องบทอาขยาน กาเหว่า (วรรณคดีล าน า )หนา้93 

 
 

วิทยาศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 

พลงังานกบัชีวิต 

บทที่ 1 ดวงอาทิตยแ์ละ 

ปรากฎการณ์ของโลก 

เร่ืองที่ 1 ดวงอาทิตย์และโลก 
การหมุนรอบตวัเองของโลกท าให้เกิดปรากกการณ์อะไ
รบา้ง 
- การเกิดกลางวนักลางคืน 
- การขึ้นและตกของดวงอาทิตย ์

- การก าหนดทิศ 
- ความส าคญัของดวงอาทิตย ์

บทที่ 2 พลงังานไฟฟ้า เร่ืองที่ 1 พลังงานไฟฟ้ากับชีวิต 
- การเปลี่ยนรูปพลงังาน 
- แหล่งผลิตพลงังานไฟฟ้า 
- การใชไ้ฟฟ้าอยา่งประหยดัและปลอดภยั 

 
 

สังคมศึกษา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
การตั้งถิ่นฐานการด าเนินชีวิตและวั
ฒนธรรมในชุมชน 

- ปัจจยัที่มีอิทธิพลต่อการตั้งถิ่นฐานและพฒันาการ 
ของชุมชน 
- ขนบธรรมเนียม ประเพณีและวฒันธรรมของชุมชน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
บุคคลส าคญัของไทย 

- พระราชประวตัิและพระราชกรณียกิจของ 
พระมหากษตัริยไ์ทยในรัชกาลปัจจุบนั 

- วีรกรรมของบรรพบุรุษไทยที่ปกป้องประเทศชาติ 



- 
พระราชประวตัิและพระราชกรณียกิจของพระมหากษตั
ริยไ์ทยในรัชกาลปัจจุบนั 

- วีรกรรมของบรรพบุรุษไทยที่ปกป้องประเทศชาติ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
เคร่ืองมือส ารวจโรงเรียนและชุมชน 

- การใชเ้คร่ืองมือส ารวจโรงเรียนและชุมชน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากร
ธรรมชาติ 

- 
การใชป้ระโยชน์จากส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชา
ติ 
- 
การบอกลกัษณะภูมิประเทศและภมูิอากาศกบัการด าเนิ
นชีวิตของคนในชุมชน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
ส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 

- 
การเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้มในชุมช
นจากอดีตถึงปัจจุบนั 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
เมืองและชนบท 

- ความแตกต่างของชุมชนเมืองและชนบท 

 
 
 
 
 
 

วิทยาการค านวณ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เขียนโปรแกรมเบื้องตน้ตามค าส่ังแ

ละตามเงื่อนไขโดยให้ส่ือเวป็ไซต ์

Code.org  

- ฝึกเขียนล าดบัขั้นตอนการวาดรูปจากเกมส์ผ้ึง 
เร่ือง ผ้ึง: (Loops)                                                             
- เร่ิมท าภารกิจ 6 ผ้ึง:Loops จนถึงด่านที่ 10                                
- การเรียงล าดบัค าส่ัง Blocks Move Forward by pixels, 
Blocks Turn left by degrees,  Blocks Turn Right by 
degrees , Repeat time do , Repeat time do                                                                                                                                               
- ฝึกคิดวางแผนค านวณหาระยะเส้นทาง  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การสร้างช้ินงานผ่านซอฟตแ์วร์ประ

ยกุต ์(Scratch) 

เร่ือง Key Move 
- การใชค้ าส่ัง New Sprite เพื่อเลือกตวัละคร (Sprite) 
- การใส่  Script 
เพื่อก าหนดทิศทางการเคลื่อนไหวตวัละคร(Sprite) 
บนแป้นลูกศรที่คียบ์อร์ด โดยให้กลุ่มบล๊อคค าส่ัง Event 
ค าส่ัง When key pressed, When clicked 



- การใชก้ลุ่มบลอ๊คค าส่ัง Motion ค าส่ัง Change x by, 
Change y by , set x to 
- การใชก้ลุ่มบลอ๊ค Look  ค าส่ัง Next Costume 

- การใชก้ลุ่มบลอ๊ค Control ค าส่ัง forever, wait secs 

เร่ือง Flying 

- การใชค้ าส่ัง New backdrop 

เพ่ือใส่พ้ืนหลงัให้กบัช้ินงาน 

- การใชค้ าส่ัง New Sprite เพื่อเลือกตวัละคร (Sprite) 

- การใส่  Script 

เพื่อก าหนดทิศทางการเคลื่อนไหวตวัละคร(Sprite) 

โดยให้กลุ่มบล๊อค Motion ค าส่ัง go to x:  y: , turn 

degrees, move steps 

-การใชก้ลุ่มบลอ๊คค าส่ัง Event ค าส่ัง When key 

pressed, When clicked, 

- การใชก้ลุ่มบลอ๊ค Control ค าส่ัง forever, wait secs 

repeat 

- การใชก้ลุ่มบลอ๊ค Look  ค าส่ัง switch backdrop to 

เร่ือง Introduce yourself 

- การใชค้ าส่ัง New backdrop 

เพ่ือใส่พ้ืนหลงัให้กบัช้ินงาน 

- การใชค้ าส่ัง New Sprite เพื่อเลือกตวัละคร (Sprite) 

- การใชก้ลุ่มบลอ๊คค าส่ัง Event ค าส่ัง When clicked 

- การใชก้ลุ่มบลอ๊ค Look  ค าส่ัง switch costume to,  

say for secs 

เร่ือง Change and Say 
-          การใชค้ าส่ัง New backdrop 

เพ่ือใส่พ้ืนหลงัให้กบัช้ินงาน 



-          การใชค้ าส่ัง New Sprite 
เพื่อเลือกตวัละคร (Sprite) 

-          การใชก้ลุ่มบล๊อค Events  ค าส่ัง When 
this sprite Clicked 

การใชก้ลุ่มบล๊อค Look  ค าส่ัง Say for secs,Change 
effect by,Change size by 
เร่ือง Change and Say(ต่อ) 

-          การใชค้ าส่ัง New backdrop 
เพ่ือใส่พ้ืนหลงัให้กบัช้ินงาน 

-          การใชค้ าส่ัง New Sprite 
เพื่อเลือกตวัละคร (Sprite) 

-          การใชก้ลุ่มบล๊อค Events  ค าส่ัง When 
backdrop switches to 

การใชก้ลุ่มบล๊อค Look  ค าส่ัง Say for secs,Change 
effect by,Change size by 

 
การงานอาชีพ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
งานเกษตร 

- ประเภทของพืชผกัสวนครัว 

- การเตรียมการปลูกผกัสวนครัว 

- การปลูกผกัสวนครัว  

- การดูแลรักษาผกัสวนครัว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดนตรีและศิลปะ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
กีฬาที่ฉันช่ืนชอบ 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาฉลาม  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
Activity My Hobby 
งานอดิเรกของฉัน 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
Activity Mushroom เห็ด 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
Activity Carrot หัวแครอท 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
Activity Pea ถัว่ลนัเตา 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 
Activity Onion หัวหอม 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
วนัคริสตม์าส 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 
รวม Activity 3 เร่ือง 

- การบรรยายถึงรูปร่าง 
รูปทรงในธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม   
การสร้างงานทศันศิลป์ต่าง ๆ 
โดยใชท้ศันธาตุที่เนน้เส้น รูปร่าง  
มาประกอบเป็นภาพปลาหมึก  และ 
วาดภาพเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราว 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 
Activity 6 

1.Insight Music 

2.Keyboard 

1.If You’re Happy 
2.1 Fingering No.7 
2.2 Pumpkin Man 
1.Are You Sleeping? 
2.1 Fingering No.7 
2.2 Are You Sleeping? 
1.One Two Three Four Five 
2.1 Fingering No.7 
2.2 Are You Sleeping? 
1.Smile a While 
2. ทบทวน Fingering No.5-7 
 
 

 
นาฏศิลป์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
บทบาทหนา้ที่ของผูท้ี่มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการแสดง  

-  ผูช้ม 

-  ผูแ้สดง 

- ผูฝึ้กซ้อม 

-  ผูอ้  านวยการแสดง 

 
สุขศึกษาและพลศึกษา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ความปลอดภยัในชีวิต 

- วิธีปฏิบตัิตนเพื่อความปลอดภยัจากอุบตัิเหตุในบา้น 
โรงเรียนและการเดินทาง 

 

- การขอความช่วยเหลือจากบุคคลอื่นและแหล่งต่างๆ 
เมื่อเกิดเหตุร้ายหรืออุบตัิเหตุ 

- การบาดเจ็บจากการเล่น 

- การปฐมพยาบาล 
 

 

 


